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Skab fremtidens verdenshorgere
gennem hands-on laering med

FIRST® LEGO® League Explore

Vil du inspirere bgrn og lofte deres STEM-faerdigheder
til nye hgjder?

FIRST® LEGO® League Explore tilbyder en enestdende mulighed for bgrn i
alderen 6-10 ar til at dykke ned i videnskab, teknologi, ingenigrkunst og
matematik (STEM) gennem spandende og handgribelige leringsaktiviteter.
Explore-programmet kombinerer leg og lzering ved at udfordre bgrn til at
designe, bygge og programmere, mens de arbejder med kreative Igsninger pa
virkelige problemstillinger, samarbejder i hold og udvikler deres kritiske
taenkning samt kommunikationsevner.
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Hvad er FIRST® LEGO® League Explore?

FIRST LEGO League Explore er et globalt program, der engagerer bgrn i STEM
ved at introducere dem til reelle problemstillinger og inspirerer dem til at finde
kreative Igsninger. Hvert ar praesenteres et nyt tema, som har udspring i et af
FN's verdensmal samt fokuserer pa baeredygtighed. Det giver bgrn en
forstaelse for vigtige globale udfordringer. Bgrnene arbejder sammen i sma
hold om at udforske emnet, bygge modeller og udvikle innovative ideer.

Hvorfor skal du valge
FIRST® LEGO® Leaque Explore?

Programmet er designet til at vaere fleksibelt og kan integreres i forskellige
leringsmiljger, sdsom klasseveerelset, efter-skoletid eller som en del af en
makerspace. Ved at deltage i FIRST LEGO League Explore far skolen ikke kun
mulighed for at fremme STEM-feerdigheder blandt eleverne, men ogsd at
profilere sig som en innovativ og fremtidsorienteret uddannelsesinstitution.
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Giv bornene mulighed for at udvikle en
bred vifte af kompetencer

STEM-Faerdigheder:

Bornene larer praktiske ingenigrfaerdigheder, nar de arbejder med forskellige
materialer og teknologier. De far mulighed for at forstd og anvende
videnskabelige og teknologiske begreber i praksis.

Kreativitet og Innovation:

Programmet opmuntrer bgrnene til at teenke ud af boksen og udvikle unikke
Igsninger til de udfordringer, som de star overfor.

Samarbejde og Kommunikation:

Deltagelse i FIRST LEGO League Explore kraever samarbejde og deling af ideer.
Bornene arbejder i sma hold, hvilket fremmer deres samarbejde- og
kommunikationevner. Hands-on aktiviteter engagerer bgrnene og ger laering
sjovere og mere interaktiv, hvilket kan vaere seerligt gavnligt for bgrn, der ellers
ikke deltager aktivt.
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Sadan kommer | i gang

Opret en profil som vejleder med kontakt-, betalings- og
leveringsinformation.

Overvej dine muligheder (FESTIVAL & SANDBOX) og tilmeld dit hold
Bestil LEGO szt (indeholder en méatte og LEGO modeller) - bestil online
pa firstlegoleague.dk, nar du tilmelde dit/dine hold

Kob SPIKE™ Essential LEGO robot hos vores partner LEKOLAR med 12%
rabat
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Ved tilmelding til FIRST® LEGO® League
Explore far | adgang til:

e Larervejledning og session-slides, der hjeelper med at strukturere
undervisningen og sikre, at alle bgrnene far mest muligt ud af deres
oplevelse.

o Opfinderbogen, som bgrnene bruger til at registrere deres idéer, noter
og skitser gennem de 12 sessioner.

¢ Adgang til keb af arets Explore szt, specifikt designet til arets tema,
der indeholder alle ngdvendige materialer til at gennemfgre
udfordringerne.

e T-shirts til holdet, nar | tilmelder jer under FESTIVAL

LEGO Education SPIKE Essential eller

WeDo 2.0: Disse sat bruges til at bygge og \ >
\ V_ &
programmere modellerne. Hver enhed er \j NG
designet til at engagere og begejstre > ‘»&
eleverne gennem praktisk STEM-lzering. - B
_ = Explore Sat:

Hver gruppe skal bruge et Explore seet, der
indeholder over 700 LEGO elementer, som
hjeelper eleverne med at bringe deres
model til live. Saettet bruges sammen med
SPIKE Essential til at fa modellen til at
interagere med omgivelserne.
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Integration af FIRST LEGO League
i fagene

Eksempler pa tvaerfaglig undervisning
FIRST LEGO League Explore kan integreres i tvaerfaglige projekter, hvor

eleverne anvender feerdigheder fra flere fagomrader til at lgse komplekse
problemstillinger. Det fremmer en holistisk tilgang til leering og udvikler

elevernes evner til at taenke kritisk og arbejde sammen.

4

Natur og teknologi

Eleverne kan anvende deres viden
om naturvidenskab til at forsta de
problemstillinger, de arbejder med i
arets tema. F.eks. kan de undersgge
baeredygtighed og miljgpavirkninger,
nar de udvikler deres lgsninger.

(]

Teknologiforstaelse

Arbejdet med LEGO Education SPIKE
Essential eller WeDo 2.0 udvikler
elevernes teknologiske faerdigheder,
herunder design og konstruktion af
modeller, hvilket styrker deres
problemlgsningsevner.

Dansk

Eleverne kan forbedre deres
skriftlige og mundtlige
kommunikationsfeaerdigheder ved at
dokumentere deres processer og
resultater i opfinderbogen og
praesentere deres projekter for
klassen eller ved turneringer.

&
Billedekunst/ Handvaerk & Design

Gennem det kreative aspekt af at
bygge og designe modeller, kan
eleverne udtrykke deres
kunstneriske evner og integrere
estetiske overvejelser i deres
teknologiske lgsninger.



Arets tema
frigives og
tilmeldingen
abner

Materialer til
arets tema
offentligggres pa
firstlegoleauge.dk

SANDBOX
udforsker
temaet

Tidslinje

starter og
arets LEGO-
saet udsendes

@ Saesonen

SEPTEMBER

FESTIVALER
afholdes i de
officelle byer

NOVEMBER

FORARET

Saesonen
afsluttes
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Skal | veere med?
Tilmeld dit hold og veer med til at forme
fremtidens innovatorer og
problemlgsere!

FIRST® LEGO® League
Danmark



