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Introduktion til FIRST®LEGO® League Challenge

Venskabelig konkurrence er
kerneni FIRST® LEGO® League
Challenge, hvor hold pa op til 10
barn engagerer sig i forskning,
problemlgsning, kodning og
engineering, nar de bygger og
koder en LEGO® robot , der
navigerer i robotspillets missioner.
Holdene deltager ogsa i et
innovationsprojekt for at identificere
og lgse et relevant problem fra den
virkelige verden.

FIRSTLEGO League Challenge er

et af de tre aldersupdelte niveauer
FIRSTLEGO League.

FIRSTLEGO LEAGUE

inspirerer unge mennesker til at
eksperimentere og

@ge deres selvtillid, kritiske
taenkning og designfeerdigheder
gennem praktisk leering. FIRST
LEGO League blev skabt gennem
en alliance mellem FIRST® og
LEGO® Education.®
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FIRST® DIVEsm preaesenteret af Qualcomm og SUBMERGED

Velkommen til FIRST ® DIVE
praesenteret af Qualcomm.

Dette ars FIRST LEGO LEAGUE
udfordring hedder SUBMERGED.

| denne saeson vil bgrn leere om,
hvordan og hvorfor mennesker
udforsker havene. Vores
opdagelser under havets overflade
leerer os, hvordan dette komplekse
gkosystem understatter en sund
fremtid for de planter og dyr, der
lever der.

| lzbet af hver session vil holdene
opleve en teknisk designproces.
Der eringen fast

reekkefalge for denne proces, og
de kan ga igennem hvert trin flere
gange i Igbet af en enkelt session.
Det betyder, at bgrnene i lgbet af
en session vil udforske temaet og
ideerne, skabe lgsninger, teste
dem, gentage og eendre dem og
derefter dele det, de har laert, med
andre.

Mere end 80 % af havet er stadig
uudforsket, hvilket giver nysgerrige
sjeele store muligheder for at dykke
ned i ekspeditioner.

Programmets resultater

Holdet vil:

* Bruge og anvende FIRSTs
kerneveerdier og en teknisk
designproces til at udvikle robot-
og innovationsprojektigsninger.

* |dentificere og undersgge et
problem, der er relateret til
saesonens tema, og derefter
designe og skabe en mulig
l@sning.

* |dentificere en missionsstrategi,
og designe, skabe og kode
en robot til at gennemfgre
missionerne.

* Teste, gentage og forbedre
deres robotdesign og
innovationsprojekt.

» Formidle deres robotdesign
og innovationsprojekt og
demonstrere deres robot i
robotspillet.

Vejlederguide | Kom godtigang

Oversigt

Sadan bruger du denne guide

Sessionerne giver en guidet oplevelse af FIRST ®
LEGO® League Challenge. Sessionerne er designet
til at veere fleksible, sa hold med forskellige erfaringer
kan bruge materialerne.

Din rolle er at facilitere og vejlede holdet under
sessionerne, mens de gennemfgrer hver enkelt
opgave. Tipsene i denne vejledning er kun forslag.
Se pa siden et overblik over sessionerne for at finde
ud af, hvad dit hold skal arbejde med under hvert
mgde. Husk at ggre, hvad der er bedst for dig og din
implementering.

FIRST® KERNEVARDIER

FIRST®-kerneveerdierne er hjgrnestenene i
programmet. Gracious Professionalism® er en
made at gare tingene pa, der opfordrer til arbejde
af hgj kvalitet, understreger andres veerdi og
respekterer enkeltpersoner og feellesskabet.
Holdets kerneveerdier og Gracious Professionalism
evalueres gennem robotkampe og gennem
bedommelsessessionen i
turneringen. Holdet demonstrerer Coopertition® ved
at vise, at leering er vigtigere end at vinde, og at de
kan hjeelpe andre, selvom de konkurrerer.

allg
Vi er steerkere, nar _I}:{l
vi samarbejder.
Inklusion

Vinyder og fejrer
det, vi gor!

Vi respekterer
hinanden og
omfavner
hinandens
forskelligheder.

Vi udforsker nye
feerdigheder og
ideer.

@

Iinnowvation

Vi anvender det,
vi leerer, til at
forbedre vores
verden.

Vi bruger
kreativitet og
vedholdenhed til
atlgse problemer.

SUBMERGED




Hvad har holdet brug for?

LEGO® Education SPIKE Prime-saet

Bemaerk: Andre LEGO®
Education st sasom
MINDSTORMS® og
Robot Inventor er ogsa
tilladt.

Grundlaeggende seet Udvidelsessaet

Elektroniske enheder

Hvert hold skal bruge to kompatible enheder, f.eks. en

baerbar computer, tablet eller computer. Far du starter

session 1, skal du downloade den relevante software

(LEGO® Education SPIKE eller anden kompatibel [ —A
software) til enheden. [ c=asiimii |

SUBMERGED-udfordringssaet

Dette udfordringssaet kommer i en aeske, der
indeholder missionsmodellerne, udfordringsmatte og
nogle forskellige dele. Holdet skal bygge modellerne
meget omhyggeligt ved hjeelp af byggevejledningen.
De forskellige ting omfatter 3Mtm Dual Locktm
Reclosable Fasteners, coach pins og season tiles til
holdmedlemmerne.

Saesonens
ressourcer

Udfordringsmatte og bord

Seet et bord med udfordringsmatten
op i dit klasseveerelse eller
mgdelokale.

Selv om du ikke kan bygge hele
bordet, vil det veere nyttigt at bygge
bare de fire veegge. Det er ogsa
muligt at bruge matten pa gulvet.

Vejlederguide | Kom godtigang

Tips til ledelse

[ TIPSTILFACILITERING = =
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* Det er holdet, der udfgrer arbejdet. Du skal lette deres
rejse og fierne eventuelle stgrre forhindringer.

*» Bestem jeres tidslinje. Hvor ofte skal | mades og
hvor laenge? Hvor mange mgder skal | have for jeres
turnering?

* Nogle sessioner kan tage 2 timer eller mere at
gennemfgre. Det kan vaere ngdvendigt at arbejde
med en session over flere holdmgder, afthaengigt af
hvor laenge | mgdes. Veer fleksibel!

* Fastlaeg holdets retningslinjer, procedurer og
forventet adfeerd for jeres mgder.

* Vejled dit hold, mens de arbejder selvstaendigt med
opgaverne i hver session.

* Brug de vejledende spgrgsmal i sessionerne til at give
holdet fokus og retning.

* Job i Projekt Gnist er forbundet med
Karriereforbindelser-siderne bagest iOpfinder bogen.

» Holdkammeraterne skal opfordres til at arbejde
sammen, lytte til hinanden og skiftes til at dele ideer.

—_—

[ TIPS TIL OPFINDERB

* Laes Opfinderbogen omhyggeligt. Holdet deler
notesbggerne og arbejder pa dem i faellesskab.

* Bogen indeholder relevant information og guider
holdet gennem sessionerne.

* Tipsene i denne holdmgdeguide viser dig, hvordan du
kan understgtte hver enkelt session.

» Som facilitator skal du vejlede holdmedlemmerne i
udfgrelsen af deres roller under hver session.

* Holdrollerne er beskrevet i Opfinderbogen. Brugen af
roller hjeelper dit hold med at fungere mere effektivt og
sikrer, at alle pa holdet bliver involveret.
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* Leeg eventuelle ekstra eller fundne LEGO® klodser i

en skal. Bed bgrn, der mangler klodser, om at komme
hen til skalen for at lede efter dem.

» Vent med at afslutte en session til, det er ryddet op.

* LEGO-seettets lag kan bruges som bakke, sa
klodserne ikke ruller vaek.

* Brug plastikposer eller beholdere til at opbevare
ufeerdige byggerier eller samlede modeller.

» Udpeg en opbevaringsplads til de byggede
missionsmodeller og din udfordringsmatte/dit bord.

* Det holdmedlem, som optraeder i rollen som
materialemanager, kan hjselpe med processen med
at rydde op og opbevare materialer.

ATERIALESTYRI
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Et overblikover V
sessionerne

Session1-Komigang

* SUBMERGED Tema og udforskning af
innovationsprojekter

» Opbyg missionsmodellerne

Session 3 - Treeningslejr 2
* Treeningslejr 2: At lege med objekter
+ Udforsk Project Sparks

Session 5 - Undersgg ideer
* Vejledt mission
« |dentificer projektets problem

Session 7 - Skab Igsninger
* Udvikling af robotdesign
* Udvikle projektlasning

Session 9 - Planlcegning af Igsninger
» Gentag og forbedr robotdesign
» Gentag og forbedr projektl@sning

Session 11 - Prcesentation
* Planlzeg forklaring af robotdesign
* @v projektpraesentation

Vejlederguide | Kom godtigang

Hver session starter med introduktion og
slutter med en aktivitet, hvor holdet ggler deres
fremskridt. Detaljerne om disse ak’uwte‘ter kan
findes i den folgende oversigt over sessionerme.
Tips er med i guiden til at hjeelpe med. at f_acmtere
holdets sessioner. Det kan tage op til 2_t|mer at
blive feerdig med en enkelt session. Hvis deter
ngdvendigt, kan en session opdeles over flere
gange.

Session 2 - Treeningslejr 1
* Vejledningsaktiviteter (valgfrit)

* Treeningslejr 1: At kgre rundt

» Udforsk karrierer

Session 4 - Treeningslejr 3
* Treeningslejr 3: At reagere pa replikker
* Brainstorm pa projektets problem

Session 6 - Identificer Igsninger
* Pseudokode og missionsstrategi
* |dentificer projektlasninger

Session 8 - Fortscet med at skabe
* @v dig i atlgse opgaver i robotdysten
* Del og test projektl@gsning

Session 10 - Gentag Igsninger
» Gentag og forbedr robotdesign
* Planlaeg projektpraesentation

Session 12 - Kommuniker Igsninger
* @v dig i robotdysten
* @v dig pa hele praesentationer

Checkpoint fgr sessionen

Lees venligst elevernes
Opfinderbog, Robotspil regelbog
og denne Vejlederguide, far du
starter sessionerne.

gang.

Guiderne er fulde af meget nyttig
information, der kan guide dig
gennem denne oplevelse. Brug
dette checkpoint til at komme i

Ressourcer til
legende laering

[ | Sesasonens videoer pa FIRST ® LEGO® Leagues
YouTube-kanal.

[ ] Udforsk FIRST ®s kerneveerdier. De er det vigtigste
fundament for dit hold.

[ | Serg for, at hvert hold har mindst to enheder med
internetadgang og den relevante LEGO® Education
app installeret.

[ | Pak robotseettet ud, og sorter LEGO® elementerne i
bakkerne.

Tips til session 1-4

—_—— PRy

| KERNEVERDIER

T e

Fa holdet til at satte mal for, hvad de vil opna
sammen, og fa de enkelte holdmedlemmer til
at saette deres personlige mal.
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Udforsk Projekt Gnist, og indsnavr holdets
fokus pa, hvilket problem de vil arbejde med.
De kan vaelge et Projekt Gnist problem eller
veelge ét af deres egne problemer.

[ ] Serg for, at controlleren er opladet, og at alle
opdateringer er gennemfgrt.

[ ] Scan QR-koden for yderligere statteressourcer og
links.

[ ] Se bedemmelsesvejledningerne for at se
evalueringskriterierne for deres robot- og
innovationsprojektlgsninger.
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Hvis det er nyt for holdet at bruge deres LEGO
Education robotsat, skal de bruge lidt tid pa
at gore sig fortrolige med det. Fa holdet til at
gennemfgre tutorial aktiviteterne.

=

~ ROBOTDYSTEN

e e T )

PR o

Laeg matten og modellerne pa et sikkert sted
efter hver session, hvis de skal opbevares.

SUBMERGED



https://community.legoeducation.com/home

Session

Resultater

© r: noldettilat se
saesonvideoerne pa
FIRST®LEGO® Leagues
YouTube-kanal og
leese side 3-11 i deres
ingenigrbgger.

Giv holdet instruktioner
til at bygge
missionsmodellerne.

0 Holdet kan arbejde
sammen eller hver for sig
for at bygge modellerne.
Sorg for at undersgge
og teste modellerne for
at sikre, at de fungerer
korrekt.

@ ovordr holdet il at
undersgge matten og
missionsmodellerne for at
inspirere dem. Holdet bar
notere ideer for mulige
innovationsprojekter, som
de kunne veelge.

e Opmuntr til og stat
diskussionen om
Challenge-story og
Projekt Gnist, og
hvordan de relaterer il
missionsmodellerne.

Sason
Videoer

Komigang

Det holdet skal ggre:

* Udforsk seesonens SUBMERGED tema, og leer hinanden at kende.
+ Skab forbindelser fra missionsmodellerne til Challenge-historien og Projekt Gnist.
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Hver session har en
introduktionsprompt og
plads til at dokumentere

holdets svar.

el Pl

Der er abent rum i hver
session, sa holdet kan
samarbejde om at indfange
deres tanker, ideer,
diagrammer 09 noter.

Nogle sessioner
indeholder
hjeelpsomme tips il
holdet.

Treeningslejr 1

Det holdet skal ggre:

* Byg en kerebase, og kod den til at beveege sig fremad, bagud og dreje.

+ Udforsk karrierer relateret til temaet og Projekt Gnist.
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Holdet bar bruge
reflektionsspgrgsmalene nar
de deler hvad de har leert.
Vidensdeling er en vigtig made
for et hold til at opsummere
deres viden og reflektere.

=HRefleksionaspargsmal
| « Myl af apmenems | Project
z Sk il s hokd gy

{ wiiorEkn naEmene T

6 = ik by i ferthan i il
mad en mode?

Holdene skal udforske de
seks kerneveerdier i labet
af deres saeson.

Vejledningsaktiviteterne
er valgfri, men anbefales,
hvis dit hold har minimal
erfaring med kodning.

Nar et program

er downloadet til
controlleren, kan det ikke
overfares tilbage for at
blive abnet og redigeret.

Lad holdet gve deres nye
feerdigheder ved at prove
at kgre robotten hen til en
model og derefter vende
tilbage til hjemme

e Se Karriereforbindelser
siden iOpfinderbog.
Holdet bar arbejde pa at
veelge et problem til deres
projekt i Igbet af de naeste
par sessioner.

SYUBMERGER™ 15
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https://www.youtube.com/channel/UCuGaG4GtEj82i3pByi_bM3A

Treeningslejr 2 Treeningslejr 3

projektledelse er vigtigt
for at opna mal og veere
klar til turneringen.

© ovordr holdet il at
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Taenk ower oo fendigheder, | har
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| o hjmipe i robotspdied
Prew e e S, oo | kan bruge

Result_atér Det holdet skal gare: Resultatér Det holdet skal gare:
o B + Udforske og undersgge ideer til deres innovationsprojekt. B - * Indsnaevre deres ideer til deres innovationsprojekt.
+» Kode deres robot til at undga forhindringer ved hjeelp af en sensor og til at drive et » Kode deres kgrebase til at registrere en linje ved hjaelp af en sensor.
tiloehar. + Begynde at taenke over deres strategi til robotdysten.
\ \
g a || " B - " - [ - " l. = o
© Hvis dit hold allerede o =p Introduktion | Session Treeningslejr 2 Session Treeningslejr 3 =pintraduktion © Hvert holdmediem far
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-l mﬂmﬂ“ﬂ: ! o enhed: Traningsiejr 3: Al mellemrum for at tjekke
e Holdplanleegning og p— | 40D i e

for software- og firmware-
opdateringer.

Fa holdet til at veelge
linjer pa matten, som

\ darhoss L
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bruge deres Opfinderbog P \ at navigere robotten til
og tage noter, nar de P Del , : | | Dl
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undersgger deres ideer.

Fa holdet til at kontrollere,
at ledningerne er sat i
de rigtige porte, og at de
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forskellige missioner.

O r: holdet il at folge
programmet pa skaermen
for at se, hvordan det

=¥ Refleksionssporgamal passer med robottens
i + Ml s ossanch Kan | e, = peoidan hijslo st Tegifinding . . 4
anvendte porte passer til h“u;uﬁm“; e | . H#“memﬁsm handlinger. I'I)c'et \{II hJ?eIpe
deres program. nnovationspromkd' { jorms robol Mese prasos? dem med fejlfinding i
btk olyakter skl pres bt | |« Hvordan kan i bruge deres programmer.
© rorbindelse til robotdyst: = I [ st
Fa holdet til at teenke

12

over, hvordan de kan
bruge tilbehgret fra
robotlektionen til at
gennemfgre missioner.

Vejlederguide | Sessioner

16 Dpfinderbog| Sesssoner

| = Hvdl | have, 88 e
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Prav at starte robotten
samme sted hver gang i
et af startomraderne
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Checkpoint 1

[ | Holdet har knyttet band og arbejder godt sammen.
Hvis de har brug for mere stgtte til at opna dette, sa

lav nogle ekstra holdaktiviteter.

[ | Nye hold vil maske opsummere de nye
robotfeerdigheder, de har lzert.

[ ] Alle modeller skal bygges og placeres pa matten og

sikres med Dual Lock efter behov.

[ | Der kan bruges ekstra tid pa robotundervisningen,

for du gar videre. Husk at veere fleksibel med
sessionerne.

[ | Holdet har gennemgéaet missionerne og reglerne i

Robotspillets Regelbog.

Tips til session 5-8

e, PRy

[ | Holdet har udforsket emner til deres

innovationsprojekt og har indsneevret deres ideer.

[ ] Holdet kan gennemfgre den udforskningsaktivitet,

der er anfgrt pa Karriereforbindelser siderne i
Opfinderbog efter session 4.

[ | Tjek med holdet, hvordan det gar med deres

personlige mal og holdets mal. De kan justere deres
mal ud fra den information, de har leert i de farste
fire sessioner.

* KERNEV/ERDIER

Husk, at kernevardierne handler om,
HVORDAN holdet opferer sig og arbejder

sammen. Disse vardier skal demonstreres af

alle holdmedlemmer hele tiden.

INNOVATIONSPROJEKT

Holdet skal vaelge et endeligt problem og en
lesning at fokusere pa og derefter dele deres
idé med andre for at fa feedback. Det vil vaere
nyttigt at teenke pa dette mal under hver
session.

Vejlederguide | Sessioner

T|I robotdysten vil der blive opstlllet to borde
ved siden af hinanden. Men under sessionerne

kan du arbejde med et enkelt bord.

Klg efter missioner, der:

* Bruger grundlaeggende robotfardigheder
som at skubbe, traekke eller Iofte.

* Har modeller teet pa et startomrade. Inddrag
navigation med linjeforing.

* Har let adgang til hjemmeomraderne.

Forstaelse af vejledningerne

Innovationsprojekt og
robotdesign

De vejledninger, der bruges til

at evaluere holdene pa disse
omrader, er baseret pa teknisk
designproces. Holdet arbejder pa
deres projekt og robot for at lgse
problemer ved hjeelp af denne
proces. Holdmedlemmerne skal
under bedemmelsen demonstrere
og forklare alt, hvad de har arbejdet
med.

Bemaerk: Klassepakker ‘
kan bruge —— ‘
klassepakkevejledningen

i stedet for disse

holdvejledninger.

Kerneveerdier og Gracious Professionalism®

Hold udtrykker de seks Hold far evalueret deres

kerneveerdier gennem den méade, kerneveerdier under

de opfgrer sig pa med hinanden og bedgmmelsessessionen,

med folk uden for holdet pa deres mens de fortaeller om deres

leeringsrejse. | FIRST® LEGO® innovationsprojekt og robotdesign.

League Challenge kaldes dette Holdene vil ogsé blive bedemt pa

Gracious Professionalism ®. deres Gracious Professionalism®
ved hver robotkamp. Husk, at hvis
de ikke kan deltage i en kamp, skal
de give dommeren besked.

Download
vejledninger

SUBMERGED
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Holdet skal kunne
beskrive, hvordan alle
bidrager til holdet.

e Hvis holdet er feelles om
en robot, kan de kode pa
individuelle enheder og
derefter skiftes til at kare
deres programmer pa
robotten.

0 Det medfglgende
program til den guidede
mission vil ikke kun lgse
missionen "Send ubaden
afsted", men ogsa veaere

nyttigt til andre missioner.

@ Vind holdet om at teste
programaendringer i sma
trin i stedet for at @endre
hele programmet pa én
gang.

e Hvis der er brug for et
tilbehgr til en mission,
skal du opbevare detien
plastikpose meerket med
missionens nummer.

Undersggideer

Det holdet skal ggre:
* Anvende kodningsprincipper pa den guidede mission.

+ Identificere det problem, de skal Igse i deres innovationsprojekt, og undersgge
Igsninger. (Se side 6 i Opfinderbogen).
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Holdaktiviteter er gode, nar hold skal udvikle deres kerneveerdier og leere at arbejde

sammen.
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e Holdene skal veere i stand
til klart at definere det
problem, de har valgt.
Dette evalueres under
bedgmmelsessession en
ved arrangementet.

0 Holdet skriver deres
problemformulering her.
Husk, at holdene kan
veelge et af problemerne
fra Projekt Gnist, hvis
de ikke eri stand til at
komme med deres egen
idé. Hvis de har flere
idéer, kan de bruge en
afstemningsproces til at
indsnaevre dem til én.

Eksempler pa
projektressourcer er
hjemmesider, videoer,
bager, magasiner,
personlige historier,
brugererfaringer og
eksperter.

Holdet skal registrere,
hvad de lzerer og notere
eventuelle spgrgsmal,
der stadig skal
undersages for at udvikle
deres lgsning.

SUBMERGED™ 17
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o Holdet bgr holde en
pause for at reflektere
over de sidste par
sessioner. Hvad fgler
holdet sig stolt af? Hvad
er de begejstrede for?

Searg for klistermaerker
og planleegningskort,
som holdet kan lzegge pa
matten for at kortlaegge
deres missionsstrategi.

e Opfordr holdet til at finde
de missioner, hvor det
er lettest at f& point og
udfgre dem farst.

Pseudokodesiden kan
fotokopieres. Den kan
bruges til hver mission,
holdet forsager sig med.

Pseudocode

18  Vejlederguide | Sessioner

Identificér Igsninger

Det holdet skal ggre:

innovationsprojektet.
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* Lave en strategiplan for en mission, og skrive pseudokode til en mission.
* Researche den valgte problemstilling og starte siden med planleegning af

Identificér lgsninger
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Hoter wiglhige cplysrenger her

TIPS TIL

Sarg for ekstra papir eller en delt onlinefil, s holdet kan dokumentere den proces,

de har brugt til at skabe deres robot- og innovationsprojektlgsninger. Holdet vil blive
bedemt pa deres endelige robot- og projektlgsninger samt den proces, de brugte.
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Searg for, at holdet samler
deres materiale et sted,
som er tilgaengeligt for
alle, enten online eller pa
papir.

Brug eventuelt lidt
ekstra tid sammen med
holdet pa at udforske
alle Igsningsforslagene
og indsnaevre dem til et
enkelt.

Siden “Innovation Project
Planning” kan udfyldes
over flere sessioner

og hjeelper holdet med

at dokumentere deres
proces.

0 Holdet begynder

at udvikle deres
innovationsprojektlgsning
i den neeste session.

Innovation Project Planning
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€ Tick. at holdet kender
kerneveerdierne og
forstar, hvad Gracious
Professionalism® er.

Forskellige medlemmer
af holdet kan veere
ansvarlige for specifikke
missioner og udvikle

og eje robotten til disse
missioner.

Nar holdet har en
basisrobot, skal de lave
en test af ligeudkersel.
Hvis den ikke karer
ligeud, skal man se pa
robottens tyngdepunkt og
balance.

Fa holdet til at bestemme,
hvilket startomrade der
skal veere startpositionen,
og serg for, at der er
plads nok til, at hele
robotten kan veere inde i
startomradet.

e Opfordr eleverne til at
forklare deres program,
mens robotten bevaeger
sig, og notér, hvad de
observerer under testen.

Skab Igsninger

Det holdet skal ggre:
* Begynde at finde Igsningen pa deres innovationsprojekt og udfylde siden
lgsningsplanlaegning.

* Designe og lave gentagelser pa deres robot for at gennemfere yderligere
robotmissioner.

|
1
|

\ - ®
=) Introduktion | Session Skab lgsninger
Toenk frdr Gracious i '
Professsonadisme® L

Siartw, vordan jeres hold i
Semoniliers doBei Al ad | |

S e aiche 0 | Robotspilets i o e b e e T
| 't pormalvs Auar artrjde af haj kvalset
i i Brgcioss Prodess i i vier U v Moo

| : i 1 aredie Of
- Wi ‘ b mciprs bragar babpdningan :
Girdscwack Pridiiiruiim 1 | L pnksliparsoner og telHs kbl

- *4E . i
P g R

o POl Oor Bl brosgt i don koeige |

sigsionir sl whaba ot ey 1

desgn. 1

o Dpret ef progomm for Frees 1

ey risaon, | orsager, | an |

RO T SOn S pRrEnge B .‘

& program

o Tirsd o Forbeds peres robol of |

ST PO AT i

i B ek bores | Rudsliesigi

for ot udvikie e '

b b el

st pd o hass redEsonae

|

%- Rofleksionsspargsmal
« i par | o doriloee, vondan
progeaiml g s dinica |
jeres robol B Al bevange sig |
« wrardian ki | genkags o !
Ao ngaE G bt |
voboidasign, der er brugt i |
Bt S AA T l

24 Dpfinderbog | Sessoner

20 Vejlederguide | Sessioner

TIPS _'_I'_IL

ol ke

samarbejde.

'
v

e L
®

'
¥
|

|
|

/

]
T

=% Opgaver

Il o)) vy i i) g
Inncryafnn sprosead ol
ShitslT portcs g
Barsheiv pores basning of forkdar,
Fevirchanrn d] b pud pdsiiamnent
Siaab e eolofype, model aller
taging af feres losning

Fortimpt el 88 dokumaniang des
P, §bouger bl e udhaiio jaes
losrdneg, pal sidie 23, Innorrbon
Pt Piaiaey

=3 Dl

Sarmi g ved mediion

e Erysirihydiy s | ol
e mller har afsautiel,

Cesiouter joaras resaarnch of jsns
lossing pa Infibonspropkin
Ry ofp i pores omiida.

i =3 Reflekslonsspergamil

Bribiivihe al pidsehlet f

= i | Baflrivi s Erdvatig
liasmineg pall menedine: end fem
2

+ Hivirdan S SIen ees lasning
s e e probleen

» e o | b s Roskning emed
for &l 4 feadback™

SUBMERGER

=)
1}

Ved at omfavne kerneveerdierne, leerer holdet, at venlig konkurrence og gensidig
gevinst ikke er modsatrettede mal, og at det at hjaelpe hinanden er grundlaget for

e Aftal et besgg for at
se pa eksempler fra
dit lokalomrade som
kan veere et fokus for
projektet.

En skitse kan

indeholde en detaljeret
kommenteret tegning
eller en CAD-tegning
(computer aided design).

Giv holdet en reekke
forskellige materialer,
som de kan bruge til
at lave en prototype
eller model af deres
projektlgsning.

© r: holdet il at teenke pa

personer (publikum eller
eksperter), som de gerne
vil have feedback fra.

SUBMERGED
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Fortscet med at skabe
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Det holdet skal ggre:
* Evaluere og forbedre deres innovationsprojektlgsning.
* Designe redskaber til robotten og lave programmer til at lase opgaver.

Brug kerneveerdierne, hvor det er relevant, til at opmuntre holdet. For at fejre, at
holdet har lzert disse vigtige vaerdier, kan du dele eksempler pa, hvornar holdet
demonstrerer disse principper.
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Checkpoint 2

0 1
L |

[ | Holdet har gennemfart alle robotlektioner, der er
beskrevet i session 1-8.

[ | Holdet har valgt et innovationsprojektproblem,
udfert research og designet en lgsning.

[ | Beswag ressourcesiden for FIRST ® LEGO® League
Challenge Season for at udskrive kopier af
dommervejledningerne og andre oplysninger, der
kan hjaelpe dig med at forberede din turnering.

Tips til session 9-12

e, PRy

[ | Giv holdet bedgmmelsesvejledningerne.

[ | Hvis du implementerer en Klassepakke, kan
du lave kopier af Klassepakke-vejledningen fra
Klassepakke Guiden.

[ ] Holdet kan gennemfare udforskningsaktiviteten
Karriereforbindelser efter session 9 og
refleksionsaktiviteten efter session 12. Disse
aktiviteter findes pa side 34-35 i Opfinderbog.

Fotokopier side 25 for at hjeelpe holdet
med deres missionsstrategi.

* KERNEV/ERDIER

Sarg for at holdet kan give konkrete
eksempler pa de kerneveerdier, de bruger.
Glem ikke Coopertition® og Gracious
Professionalism®.

INNOVATIONSPROJEKT

Holdet skal medbrlnge deres robot,

alt LEGO® tilbehor og deres computer

eller programudskrifter til deres
bedemmelsessession, nar de giver deres
forklaring til dommerne. Mind holdet om, at de
skal forklare deres missionsstrategi.

Holdet har brug for masser af tid til at gentage,
forbedre og skabe en model eller tegning af
deres innovationsprojektlesning. Fra session
9 og frem skal de fokusere pa at forbedre
deres projektlesning og prasentation.

24  Vejlederguide | Sessioner

Holdet har brug for et vellndavet og palldellgt
robotgennemligb, som de ved vil give dem
point. Hvis de har tid, kan de lave flere lgb for
at score flere point.
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Lgsningsplanlcegning

Resu!t__qtér
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Det holdet skal ggre:
» Kode deres robot og teste deres missionsstrategi.
* Gentage og forbedre deres innovationsprojektigsning baseret pa testning og

feedback.
1“u
i - || - - - &
Eksemplerne her kan =Hintroduktion | Session Planleegning af lgsning
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Det holdet skal ggre:

Gentag Igsninger

* Planlaegge og lave en praesentation af deres innovationsprojekt, hvor de
opsummerer deres arbejde.

* Fortsaette med at lgse missioner til robotdysten.

Gentag
Igsninger
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Praesentationen kan
veere et diasshow, en
plakat, skuespil eller
endda en sketch. Der
kan bruges rekvisitter
som f.eks. kostumer,
skjorter eller hatte. Serg
for, at holdene har en
tegning eller model, der
repraesenterer deres
lgsning, som de kan vise
dommerne.

Manuskripterne

kan bruges til
bedgmmelsessessionen,
nar holdet praesenterer
deres innovationsprojekt
og robotlgsninger.

Giv kopier til hvert
holdmedlem.

Holdet har maske brug for
mere plads til at opbevare
alle deres materialer til
praesentationen.

o Opmuntr holdet til

at kare deres robot
inden for 2,5 minutters
traeningskampe, sa
de veenner sig til
tidsgraensen.

Giv holdet vejledningen
for innovationsprojektet.
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Det holdet skal ggre:

Preesentationsplanicegning

* Feerdiggere deres praesentation af innovationsprojektet.
* Faerdiggere deres robot til robotdysten og forberede deres forklaring af

o Fa holdet til at undersgge
vejledningerne til
bedgmmelse for at se,
hvor de kan forteelle om,
hvordan de har arbejdet
med inklusion.

e Det er vigtigt for holdet at
gve sig i at formidle deres
innovationsprojekt og
robotdesignlgsninger.

Giv holdet en vejledning
til robotdesign.

Alle holdmedlemmer
skal veere involveret i
praesentationen ved
bedemmelsessessionen.

Holdet skal vide, hvem
der styrer robotten under
kampene.

28 Vejlederguide | Sessioner
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Det holdet skal ggre:

* @ve sig i at preesentere deres innovationsprojekt og robotlgsninger.

+ @ve robotdysten med traeningskampe.
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SUBMERGER™

n Sarg for at dele tiden
i denne session
ligeligt mellem at gve
praesentationen og
robotkampene.

e Opfordr holdet til at ave
sig pa deres praesentation
for turneringen. De
kan gve sig ved at dele
deres Igsninger med
andre. Flowchart for
bedgmmelsessessionen
forteeller dig, hvor
meget tid der er afsat il
praesentationen.

o Fa holdet til at

gennemfare deres 2,5
minutters robotkampe.
Searg for, at de gver

sig i at kgre deres
programmer i den rigtige
reekkefelge.

Holdet bar have en

plan B, hvis tingene

ikke gar som planlagt
under robotdysten. De
bar identificere andre
missioner, der kan kares.

e Mind holdet om

kerneveerdierne, og
hvordan de skal vise dem
under hele turneringen,
herunder ved hver
robotkamp.
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Sidste chekpoint

Forsta bedgmmelsen

Iy Flowchart til beddmmelser
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[ ] Mind holdet om, at turneringen ogsa er en i, og hvem der er arranggr af turneringen. (Hvis du e :fi““} "‘”"*f’l'_‘:':_ e 2 Punaier
leeringsoplevelse, og at malet ikke er at vaere har kebt en Class Pack, er turneringen dit ansvar. e —— L3
ekspert, nar de ankommer. Hovedformalet med en Se Class Pack Event Guide for flere detaljer). L
turnering er, at holdet skal have det sjovt og fale, at o 4 . . e C=]e Innowaticnsorosekt [ ar—
deres arbejde bliver verdsat, Epwiihdiabicchiniitiisetiiid GLOP rresenincn
[ | Opfordr holdet il at samarbejde med andre hold for med foraeldrene. 4
at dele, hvad de har lzert, og for at statte hinanden. |:| Tjek detaljerne og kravene til den turnering, du skal o ' Innowotic ::u::u 5 PR
[ ] Fa holdet til at udarbejde en tjekliste over deltage i. De kan variere afthaengigt af, hvilken type - B "
materialer, der skal bruges til turneringen, og hvor turnering det er. @ »
de skal opbevares. = Hobot Deshan 5 e patier
a Y RO
[ ] Reflekter sammen med holdet over deres -
personlige og holdets mal og preestationer. q '
Habnt Desian 5 rurlier
[ ] Find ud af, hvilken type turnering du skal deltage ¥ a Spaagamal og svar
L 4
'EE Sdsve bemcerkninger & Meedbhock C_ﬂl_.h'
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Kan du ikke fa nok af s
FIRST® LEGO® League? e ¥
Tag kontakt til et FIRST® Tech — \ J DI Sisiviorer HohL o watylier
Challenge- eller FIRST® Robotics . 4 PP
Competition-hold, sa dit Challenge- 2 |
hold kan se, hvordan de kan Har du afsluttet turneringen og @ Skamasens atievsres v o o uatyote
fortseette deres FIRST oplevelse i 5 d- CESO“’ .
fremtiden. er fCEl'dIg meddins * -
Her er nogle tips til at samle op efter dit
idste arrangement:
holds sidste
5 og skil robotten
":I"E’%SHT Rcl):llsgﬂc':s - Hold en ho.ldfest! Eg?n?ssic?mmodellen _ _
CHALLENGE COMPETITION « Fa holdet til at s Hvis der er for mange oplysninger

til, at holdet kan deekke demi
detaljer, kan visuelle hjaeelpemidler
vaere meget nyttige referencer.
Sarg for, at holdet gver sig i,
hvordan de vil bruge dem i
bedgmmelsessessionen, og husk
tidsgraenserne for at formidle deres
innovationsprojekt og arbejdet med
robotdesign.

dele deres erfaring
med venner 0g
Kklassekammerater.

« Fa holdet til at fortseette
med at udvikle deres
innovationsprojekt .

« Diskuter resultaterne
af jeres vejledninger 0og
feedback.

. Afsaet tid til, at holdet
kan reflektere over
deres erfaring.

« Lav en oversigt over
LEGO®-szettet for at

sikre, at alt er der.

Ressourcer til
bedemmelse og
arrangement

[\ )
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https://www.firstinspires.org/resource-library/fll/challenge/challenge-and-resources
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