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. | Velkommen!

| | Medlemmer af holdet:
| |
I I 7 N
| | 1 4.
| |
' L ' 2 5
| Within this area, you can place your logo and I
| logos of your local sponsors. Also, you can place :
your logo in the designated area on the front

| I 3. 6

cover. You can't alter the global sponsor logos
' below or on the front cover. '
| |

Sammen med dine holdkammerater kommer du til at:

[ | Opdage udfordringer og muligheder fra den
virkelige verden i denne saesons tema.

[ | Lave en holdmodel, og programmere den, sa en
del af den beveeger sig.

[ | Afprave og forbedre jeres program og jeres
model.

Teknisk
jdesignprocess]

[ | Holde styr pa jeres arbejde i Teknisk Notesbog.

[ | Lave en holdplakat, der afspejler jeres holds
rejse.

[ | Dele jeres model og plakat med anmeldere pa en
Explore-festival.

FIRST
LEGO
LEAGUE

EXPLORE

[ | Fejre jeres preestationer med familie og andre
hold pa festivalen.

FIRST® LEGO® LEAGUE GLOBAL SPONSORS

education The LEGO Foundation

education
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Explore Story Explore Story
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Explore Story Explore Story
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Vi udvikler nye

Vend tilbage til disse sider i Igbet af
evner sammen

HOIdets sasonen for at opdatere jeres holds H
Kernevcerdier

og jeres egne mal og for at dele jeres

f [
remskridt g jeres et
remsiyia. Tegn eller skriv et eksempel pa, hvordan jeres hold §
bruger hver enkelt kernevaerdi, nar det er pakraeveti '//
Vores mal for denne scesoner... se' AééLSE L JM

Vi udforsker nye feerdigheder og ideer. Vi respekterer hinanden og omfavner
hinandens forskelle.

| N

§ INNOVATION g B \\| ARBEJDE -
Vi er steerkere, nar vi samarbejder.

Vi bruger kreativitet og vedholdenhed til at
|gse problemer.

Indtil videre har vi lcert...
Vivil gerne lcere mere om...

1

Hvad har veeret den
Mest overraskende
ting, | har leert?

| —

Vi er stolte af vores hold, fordi vi...

Vi nyder og fejrer det, vi gor!

2 d Vi anvender det, vi leerer, til at forbedre vores
Lion ve verden.

& O 5#'1 A
"'l':ﬁh.“:l' #L',l'. ﬁ' e
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hs ':'":.' -"1' # %
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° . . ° °
Hvad jeres hold har brug for: Hvad jeres hold har brug for:
Session 1 j 9 j 9 Kast jerudi
¢ det!
Aktivitet 1 Opgaver \ Hvad har | lcert af i Aktivitet 2 Opgaver
Ieese Explor ?
Laes Explore Story for at lzere mere om plore Story = | | Byg ubaden fra Explore-szettet ved hjeelp af
SUBMERGED temaet. |vst.gre“de pose 1 og 2.
Etse
I:I Tal med jeres holdkammerater om, hvad | e d er‘mndskqbretm || Tal om de forskellige dele af ubaden, og
ved om verdenshavene. Hvilke dyr kunne | oV ‘::ltonom ous underwataerr hvad de kan bruges til.
. = 5 ) e
|| Derer mange havmysterier tilbage at genkende i Explore (Ah'lde) er somen lille ubad; dat [ | Teenk pa noget, som jeres ubad kan finde i
udforske. Teenk over, hvilken del af St.org? }’e brug foren Person T ’ havet.
verdenshavene du og jeres holdkammerater ikke har E fiernstyret k¢re."»¢.| : _
gerne vil udforske og haber at opdage. kore den.Et ‘J operate veth‘e [] %rug pladsen nedenfor til at tegne jeres
tely ideer.
|| Skriv jeres spargsmal om havet nedenfor.
Udfordrin
Mere ey 80 % qf . _
hQVet er aldri || Brug prototypeklodserne til at bygge dyr,
' blev aldri planter eller et ukendt objekt, som jeres hold
; e et kort,QQt, gerne vil lzere noget om.
orsket, e,,er q g
ar | | Deljeresidéer.
. eset af
" Menneskey1
v
Hvilke dyr og Voresidéer:
genstandevill gerne
lcere mere om?

Scan mig for at
se envideo af
ubadsmodellen.

SUBMERGED™ 11
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https://www.youtube.com/channel/UCuGaG4GtEj82i3pByi_bM3A
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Session 2

Aktivitet 1 Opgaver

Sollyszonen

|| Byg modellerne af koralrev og hajer med
klodserne i pose 4. Laeg dem pa matten.

| | Disse levende ting findes i havets sollyszone

Tusmerkezonen

|| Byg modellerne af den sunkne skat og
havtasken med klodserne i pose 5. Laeg dem
pa matten.

| | Disse ting kan findes i havets tusmgrkezone.

Udfordring

| ] Leer om sollys- og tusmarkezonen i havet.
Hvad ggr dem forskellige?

Voresidéer:

Opfinderbog | Sessioner

Hvad jeres hold har brug for:

Hvad jeres hold har brug for:

Havets forskellige
lag

Aktivitet 2 Opgaver

Afgrundszonen

|| Byg de to afgrundsmodeller i pose 6. Laeg
dem pa matten.

| | Disse ting kan findes i havets afgrundszone.

|| Leer om afgrundszonen. Hvordan ser livet i
havet ud i dette ekstreme miljg?

Udfordring

| | Seet de korrekte navne pa billedet af matten
for at vise de forskellige lag.

| | Forteel, hvad | har lzert om havets lag.

Navngivhavetslag L

SUBMERGED
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Session 3

Aktivitet 1 Opgaver

| | Abn SPIKE™ Essential-appen.

|| Famodellen til at rotere med en anden
hastighed.

|| Skriv nedenfor jeres ideer til, hvordan man
kan sendre programmet.

| | /Endr programmet ud fra jeres ideer. Kar
jeres nye program. Se, hvad der sker.

(....-'

Skriv jeresideer ned:

Opfinderbog | Sessioner

Hvad jeres hold har brug for:

Jeres lektion:

FIRST® LEGO® League
udforskningsenhed:

Lektion 1 (Badtur)

Det erpg +:
Patide g
sende skibet afst:d'

Hvad jeres hold har brug for:

Sollyszonen

Aktivitet 2 Opgaver

|| Modificer bAdmodellen fra den forrige
opgave, sa den repraesenterer jeres hold.
Skal | bruge specialveerktgj eller -udstyr?

Udfordring
| | Abn SPIKE™ Essential-appen.

| | Skift program for at sgsaette jeres holdbad i
sollyszonen. Prgv det!

Sollyszonen
modtager lys, der
opvarmer vandet
og ggr det muligt

for planter at
vokse.

KARRIEREFORBINDELSE

En havbiolo
dele af hq
observereo

g studerer livet j alje
vet.Der er meget at

Lees mere pé side 30.

_—

SUBMERGED

gopdagei sollyszonen!

15



Session '-I

Aktivitet 1 Opgaver

| | Abn SPIKE™ Essential-appen. Gennemfgr
jeres lektion.

| | Kod modellen s& lyset blinker, nar et
holdmedlem nzermer sig sensoren.

|| /Endr programmet ud fra jeres ideer, og
afprov det!

Udfordring

| | Kod modellen, sa den viser et andet
lysmeanster, der er unikt for jeres hold.

Hvordan kan

sensorer hjcelpe 0s
med at udforske

-

Skriv jeresideer ned:

16  Opfinderbog| Sessioner

Hvad jeres hold har brug for:

Jeres lektion:

FIRST® LEGO® League
udforskningsenhed:

Lesson 2
(Dyrealarm)

(o]
O
Q
Q

Hvad jeres hold har brug for:

Voresidéer:

Tusmgrkezonen

Aktivitet 2 Opgaver

| ] Brug byggevejledningen i bog 2 til at saette
sensoren, motoren og navet fast pa ubaden
fra session 1.

| | Abn SPIKE™ Essential-appen. Prov det
program, der fglger med i bog 2, for at seette
en motor pa jeres model.

Udfordring

|| ZEndr programmet, sa ubaden ger falgende:

|| Narsensoren registrerer et sort eller
grat objekt, drejer propellen hurtigt for at
komme veek.

|| Narsensoren registrerer et blat eller gult
objekt, drejer propellen langsomt for at
komme teettere pa.

| | Forteel, hvad | har bygget, og forklar,
hvordan | har kodet modellen.

\
N .
;N KARRIEREFORBINDELSE

En marinarkeeolo

g udforsker,

hvordan Mennesker tidligere

har Interageret med havene
re osen masse om

De kan Ice
havenes historije,

Lees mere pg side 30,

\>

SUBMERGED
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Session 5

Aktivitet 1 Opgaver

| | Abn SPIKE™ Essential-appen. Gennemfgr
jeres lektion.

|| Kod derefter modellen til at beveege sig
bagleens.

|| Skrivjeres ideer til, hvordan man kan sendre
programmet nedenfor.

| | /Endr det eksisterende program ud fra jeres
ideer. Afprov det!

Udfordring

|| Modificer modellen, s& den forestiller en
ubad. Hvad kan | tilfgje? Hvad ville | fierne?

v
Tegn, hvilke cendringer
I har foretaget pd
modellen:

Opfinderbog | Sessioner

Hvad jeres hold har brug for:

Jeres lektion:

FIRST® LEGO® League
udforskningsenhed:

Lektion 3
(Polartur)

Ubé&de, der rejser
vl de dybeste dele
af havet, har brug
for scerligt udstyr
for at kunne
navigere.

Hvad jeres hold har brug for:

Der er sa meget
atlcereom
afgrundszonen,
fordidet
ekstreme miljg er
svcert at na!

Afgrundszone

Aktivitet 2 Opgaver

|| Modificer SPIKE-modellen fra den forrige
opgave, sa den repraesenterer en ubad og
kan kares.

| | Abn SPIKE™ Essential-appen.

|| Skift program, sa keretajet kgrer langsomt
pa matten.

Udfordring

| ] Veelg to steder pa matten ubaden skal
besage.

|| Skift program, sa jeres koretgj kan bevaege
sig mellem to ikoner.

|| Forteel hvordan, | har kodet jeres ubad.

L)

4,%,\(

') —
KARRIEREFORBINDEL 5

Oceanografer er
der studerer alle
ai; havet. Dette
omfatte korticeqn:
hcil:vbunden eller fg:s':é'glecll:e
or hvordan forskellige
levende ting overlever,

Opdag flere karrie
side 30.

forskere,
omrader
kunne

rerpa

\‘--____"‘--_J'

SUBMERGED
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Session 6

Aktivitet 1 Opgaver

Hvad jeres hold har brug for:

|| Forestil dig, at jeres hold opdager noget

| kan dele joeres
meerkeligt, mens | rejser gennem havet. nye arter pa jeres
t senere.
|| Brug prototypeklodserne til at bygge et ho|dpluk0
mystisk og ukendt vaesen.

Udfordring
| | Skrivetresumé af jeres nye art nedenfor.

| | Deljeres nyopdagede arter med andre.

i ?
Hvor i havet er det fundet? Hvilket havlag™

Hvad gjorde det?

! vVar det alene eller sammen med andre arter?
Hvilket habitat (levested) har det brug for?

s

SRR
S e

20 Opfinderbog| Sessioner

Hvad jeres hold har brug for:

Opdagelse af det
dybe hav

Aktivitet 2 Opgaver

|| Byg et kunstigt habitat til den nye art ved
hjeelp af prototypeklodserne.

| | Tegn jeres holds ideer til et habitat nedenfor.

| | Teenk over, hvilken del af havet jeres vaesen

kommer fra, og hvilken beskyttelse det kan
have brug for.

c evesteder | | Opbevar jeres dyri det kunstige habitat sa |
Kuns.uge : £ kan dele det i jeres holdmodel senere.
pliver skabtd -
af man

mennesker X :

runde. De kan give
beskyttelse til fisk 09‘31 o
andre smd dyr. Dz ki .

ogsahjcelpemea o,

n kyst imo

Jeresideer:

SUBMERGED™ 21



Session 7

Aktivitet 1 Opgaver

| ] Udforsk havets arbejdspladser pa side 30-
31.

| ] Veelg et job, der interesserer dig. Teenk pa
de forskellige veerktgjer, som en person i
den rolle kan have brug for til at udfgre sit
arbejde.

| | Skriv eller tegn jeres ideer nedenfor.
CUdfordring

|| Brug prototypestykkerne til at bygge et sted,
hvor folk kan studere havet.

| | Byg de redskaber eller udstyr, som folk kan
fa brug for.

Jeresideer:

22 Opfinderbog| Sessioner

Hvad jeres hold har brug for:

Hvad jeres hold har brug for:

Forskningsstation

Aktivitet 2 Opgaver
| | Teenk pa et andet job, der udforsker eller
studerer havet.

|| Talom, hvilke nye vaerktgijer eller hvilket nyt
udstyr jobbet kan kraeve.

| | /Endrjeres model, s& den passer til
opgaven.

|| Placer jeres model pa matten.

|| Fortzel om, hvad | har bygget.

SUBMERGED
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Sessionensopgaver
|| Jeres hold har lzert en masse om havene!

- [] Designen holdmodel, der viser jeres holds

. .ij:Geﬁnééé-listéﬁ ove

" rejsegennemhavet.

L néestesidel I Il e

[ Tegnieres holds modeidesignog navngivde
oo ongdvendige dele. st e T T T e

Hvad jeres hold har brug for:

Tegn jeres holdmodel pa
matten.

24

Opfinderbog| Sessioner

I, der
Opbygen holdn:ode .
viser en unik made at dele

.
s = mpENs

havet med andre. .
Krav

[ ] Inkluder jeres
udforskningsstation, et kunstigt _

habi havdyr. ’
abitat og et havdyr . [] Inkiuder alle de

. modeller, der ° o
eri Explore-
seettet.

[ ] Brug kun LEGO® elementer. . [ ] Brug SUBMERGEDS matten.

jeres holds opdagelser et

[ ] Geralle
delene af jeres
holdmodel
motoriseret.

[ ] Brug LEGO-kodning.

Navngiv de ngdvendige
dele af jeres holdmodel:

N\

”»

SUBMERGED™ 25




SGSSions 1 0&11 Hvad jeres hold har brug for:

Holdplakat
: il Her er jeres chance for at fa ideer til
; A jeres holdplakat.
Sessionens opgaver \\ O j .
: Eksempler pa emner:Udforsk, skab, afprov, del,
i Idets rejse
|| Find jeres plakatplade og jeres krea-artikler. kernevzerdier, holdets rej Bl I T W__,__—I-
. . | T T I S ) B

|| Brainstorm over, hvad der skal vaere pa jeres
plakat. , \L
|| Brug naeste side som et udkast il jeres ideer. T"’ k ‘ \“
|| Arbejd sammen om at skabe jeres y ke med q’t - \_ \[ II
holdplakat. Samarbejde! et, ,har ’CEr't' , \P ‘_ |
|| Veerkreativ. | kan bruge ord, tegninger og | “L , \*
fotos pa jeres plakat. p | ‘r _ \
' - - ‘w
| |
Lavhuen / . || |
holdplakat, _ - - |

h‘,qdlhdr . T 1 | | IR -
Jcert. y L ———TT |
Be§krlv Jeres holds : J A
rejse gennemalle .
sessionerne.

1
|

—,

|
|

|

|

{ \

|

| |

|

| |

I | |
| |

|

|

|

5

T

26 Opfinderbog| Sessioner
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Session 12

Opgaver

|| Saml jeres feerdige holdmodel og holdplakat.
| | Talom hvad | gerne vil dele til eventet.
| ] Udfyld nzeste side for at forberede eventet.

| ] Kig pa gennemgangsarket sammen med
jeres treener.

I:l Qv dig pa jeres praesentation.
| | Fortael hvad | har lzert.

Eksempler pa festival-
roller

Vi vil beskrive
holdmodellen.

ivi Vi vil forklare
Vivil dele, ) ;
hvad vi programmet, og
udforskede hvordan det ger
- holdmodellen
. motoriseret.
~..\_

28 Opfinderbog | Sessioner

—
A4

| kommer til at deltage

ien FIRST LEGO’ League

Explore Festival. \pviter

jeres :
zenner til det scerlige

event‘. -

pel, hvad 1 har lcert 09
hvordanl hyggede jer.

N C

Vi vil vise, hvordan
plakaten viser vores

holds rejse! Vi kan reflektere
: over, hvordan
- : vores hold brugte

kerneveerdierne.

) 28

--l
7T

Tank over, hvad | vil dele ved
eventet.

) — -

| « Kan | beskrive jeres holdmodel?

« Forklar, hvordan jeres hold brugt
kreativitet til at udforske havene.

e innovation og

'« Hvilken del af jeres holdmodel er motoriseret? |
« Hvordan har | kodet jeres motoriserede del?

Forbered jer pa
eventet

« Hvad har | laertom saesonudfordringen?

| « Hvordan brugte | kerneveerdier?
|

SEE————

T"I-’h;akdrhar | med pé jeres holdplakat?
'« Hvordan viser plakaten jeres holds rejse?

SUBMERGEDS" 29



Karriereforbindelser

(Udforskning

(Det anbefales at gennemfgre denne efter session 4)

og svar pa spgrgsmalene.

* Forklar jobbet. Hvilke daglige
opgaver udfgrer man, hvis man
har dette job?

* Hvilken uddannelse eller
traening kraever dette job?

* Hvad er dette jobs arslgn?

* Hvilke virksomheder kan folk
med dette job arbejde for?

\—

Se pa karriererne pa disse sider. Vaelg en jobrolle, underseg den,

30 Opfinderbog | Karriereforbindelser

Havbiolog

En havbiolog studerer havets
gkosystemer og livet i havet. Deres
fokus kan veere pa store

dyr som hvaler og delfiner eller sma
organismer som plankton og alger.

Oceanografer studerer en bred vifte
af havfaenomener. Disse forskere
undersgger maske

havbunden, vandkemi eller
kysterosion og bglger.

Ubadspilot

En ubadspilot er ansvarlig for at
fore undervandsfartgjer, som kan
have passagerer med. Denne
specialiserede rolle kraever traening
for at sikre passagerernes og
miljgets sikkerhed.

Studieomrader
* Oceanografi

» Marinebiologi

+ Kystforvaltning

* Marinekemi

* Geologi

* Marineteknologi

« Undervandsfotografering . .'

rRefleksion

(Det anbefales at gennemfare denne efter session 12)

Se pa karriererne pa disse sider. Teenk over disse jobs, og hvad
der interesserer dig.

* Hvilke faerdigheder er der brug
for i disse jobs?

* Overvej hvilke andre jobs
der haenger sammen med

» Hvad interesserer dig ved disse udforskningen af havet.

jobs? » Kan | udforske et af disse jobs
for at fa yderligere information?

_J

Marinegeolog

En marinegeolog studerer
havbunden. De kan veere
interesserede i, hvordan kystlinjen
pavirkes af havet, eller hvordan
havbunden har aendret sig gennem
Jordens historie.

Undervandsfotograf

Undervandsfotografer giver folk
mulighed for at se, hvad der er
under havets overflade. Dette
job kraever specialudstyr og
dykkertraening.

Marinepadagog

En marinepaedagog underviser

folk i verdenshavene. De udferer
maske ogsa deres egen

forskning. Denne rolle kan daekke
en bred vifte af havemner, herunder
historie, videnskab og
havbeskyttelse.

Scan mig for at se
karriereressourcer

SUBMERGED
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https://create.kahoot.it/course/1b1c80cb-0d9b-45a8-bd78-277ae876e38b

Udforsk, skab, afprgv og del,
mens | gennemgar sessionerne

Teknisk
designprocess

Fejr jer selv
ved eventet

FIRST

DIVE

presenten Y - Qualcomm

FIRST
LEGO
LEAGUE

LEGO, the LEGO logo, and the SPIKE logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de
LEGO Group. ©2024 The LEGO Group. All rights reserved/Tous droits réservés/Todos los derechos reservados.
FIRST®, the FIRST®logo, and FIRST® DIVE®SM are trademarks of For Inspiration and Recognition of Science and Technology

(FIRST). LEGO® s aregistered trademark of the LEGO Group.
FIRST®LEGO® League and SUBMERGEDSM are jointly held trademarks of FIRST and the LEGO Group.
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