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First Lego League - Danmarksfinalen 2024

K=t FIRSTELEGDS® League Danmarksfinalen 2024

A

Wateh on (I Youlabs

https:/www.youtube.com/watch?v=Dd85hcvsr3s

Inspirations video - Unearthed

https:/www.youtube.com/watch?v=BOLAjwfJPJIM&t=1s
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https://www.youtube.com/watch?v=Dd85hcvsr3s
https://www.youtube.com/watch?v=B0LAjwfJPJM&t=1s

Hvad er First Lego League Challenge

International videnskabs konkurrence baseret pa arligt tema.

Temaet i sa&son 2025/2026 er Unearthed og handler om at deltagerne skal finde innovative
lgsninger pa nutidens arkaeologieske udfordringer vedhjeelp af moderne teknologi.

FIRST LEGO League afholdes i mere end 100 lande med 1.000.000+ deltagende bgrn og
unge.

Der er typisk 6-10 deltagere pr. hold.

Holdet har 1 eller flere vejledere tilknyttet.

Funderet pa kernevaerdier der tilskynder samarbejde, inklusion og sjov.

Holdene arbejder med en selvvalgt problemstilling og I@sning indenfor arets tema.

De bedste hold fra de regionale finaler inviteres til finalen i Odense.

De bedste hold i Odense inviteres til World Festival i USA og Open Champion, der afholdes

skiftende steder ru?dt i verden.
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Turneri )bygning

20 lokale turneringer i Danmark, Island, Feergerne og
Grgnland
Nordisk finale d. 29/11 i Odense

Kvalificering til finalen i Odense

Forvent
Fredag/lgrdag Stand




Kernevaerdier

ALl " .
Vi er staerkere, ﬂ‘ :I resgekterer ::i| Ig::;n:]i] e:tdet.
nar vi arbejder oL inanden og !
sammen omfavner vores forbedre vores
' [WATEIEIN  forskelligheder. verden.

! Vi bruger
Vi nyder og fejrer :" uccli_fohrsléer nye kreativitet og
det, vi laver! i;’gar'g ghaake vedholdenhed til

W GENGL]  at lese problemer.



Dommer og frivillig ved turnering
FIRST LEGO League handler om at fejre deltagerne og det de har opnaet.
Vi fokuserer pa den som lykkedes.

Veaer gerne nysgerrig og til spgrgsmal.

Det er en konkurrence men ogsa en fest hvor vi hylder videnskab, teknologi og innovation.
Du er som frivillig vital i forhold til at skabe stemning - vis overskud, kom gerne udklaedt og

med et trick eller to i eermet.




Konkurrencens elementer

o Kernevardier Robot

Design

e Robotteknologi

Innovations Robot
projektarbejde prasentation

e Robotkgrsel

Kerne-

* Innovations projektet vaerdier



Karinger

Der uddeles faglgende priser til turneringen.

Robotkgrsel ) Ly
Robotdesign L
Innovationsprojekt : [ I
Kerneveerdier RS |
Markedsfgring B
Champion

Et hold kan som udgangspunkt kun vinde en 1.plads + Champion

Championprisen uddeles af den samlede dommergruppe pa baggrund af hvordan holdet har
klaret sig pa tveers af fglgende:

e Robotkgrsel

e Robotdesign

e Kerneverdier

e Innovationsprojekt
Veegtningen er 25% i hver kategori

Karinger sker med afsaet i kerneveerdierne
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Turneringsdagen

Typisk opbygning
Indmarch

Bedgmmelser
Indledende robotkgrsler

Dommervotering
Robot finaler

Praemieroverraekkelse

o

Detaljeret p

rogram kommer fra den ansvarlige projektleder




Konkurrencerne
Robotkgrsel

Robotdesign
Innovationsprojektet
Kernevardier

Markedsfering
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Banedommer og Baneopsaetter

Kontrol af holdets robot og udstyr kan vare i hjemmeomradet
Klarmelding til nedteaelling

Overvagning af kgrslen

Udfyldelse af pointskema og gennemgang med holdet
Underskriv pointskema sammen med holdet

Aflevere pointskema til runner
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LEGO'
LEAGUE

Uapmsa



Regler pa banen

Inden start

o Indenfor et startfelt

« Herefter ma hold flytte

« Holdenes ansvar at tjekke banen
Max 2 ved hvert omrade
Tingene skal vaere i hjiemmeomraderne
Ting skal veere bygget af originale LEGO klodser

Regler nar de kgrer pa banen
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Robotbanedommer
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Robotbhanedommer
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Pointskema

POES

il il il )

SiLo
stykker er uden for siloen:

ALLENGE

lncu.n INITIALER:

HVAD BLEV DER SOLGT?
Taget ar halt havet Haj
Ingen udstyrabegrananing: Nis detle syinbol vises | averste hijre hjsme af en mission, . Haj
@ Amianias tkgeade bagrmnaneg: For s acsee pon for arie mlaalon i st sy v o ki il i 13
Denne mﬂ'liwn‘arhm for den specifikke mission, hvor begransningen apfrmder, TIP VEGTEN
Hvis den samme missionsmodel bruges | en anden mission, hvor begraensningen .
Ikke gmider, kan den score point som sadvaniigt. Vaeglen er Uppet og rorer métten: He =
ar og norer ikl ved veghan: Haj da y
INSPEKTION B
fFrklgl:m}Rmmog{uhuMy;M\wulmlmmer!wu Nai Ja ARKAEOLOGISK FISKEREDSHAB é ™)
J Astelakier er haevel over udgravning: Naj Ja
AFBORSTHING AF OVERFLADEN 6 ™ Bonus: og kranens flag er helt eler delvis sanket: Naj Ja
Jordadiairinger er flemet fuldstandigt mitien:
o S ol BJAERGNINGSOPERATION
Arkaoh o i
- rover ke udg L Sandet ansos for f farmet, ndr ataren or forbi linjen pi mdtten.
AFSLORING AF KORT Sandetl er fuldsizndig femet:
Korlsektionar er fuldstmndig! afslarat; 0 01 2 3 Skibal er fuldstandig femek:
-
UDFORSKNING AF MINESHAKTEN CENOPBICNBICIAESIATIE
m. gn skal pa g indgang for at scors paint i denne s il .
-t medstanderholdets 3
Holdats minevogn or pa bana: MNej Ja FORUM
Bonus: o ol gn er pd it holds bane: Naj Ja Artefakder ar holt eder delvist | forummet og rorer matten; @ 1 2 2
: Barste, difuld artefake, M
FORSIGTIG GENREJSNING =
N IN @- og Vieg
Ve ifuldt artefakt rover ke mingn: N
MARKERING AF UDGRAVNING
Begge slotestrukiurer ef cprejst: Haj Ja )

Haldet mi adskile malmblokken med mir malmiokken ar helt hjgmme |
hjemmecmridaf (se mission 14)

Malmblokkene rorer kke smedjen:

TUNG LBFT
Mollesten rorer ikke langere sin base:

HVEM BOEDE HER?
Gulvel er hall genskabl: Hej
SMEDJE ]

or markeref ph mbthen med fykke sorte rammer.
Pladsema med en lagmarker, der helt efler delvis er inden for markerdingen og
berorer matien:

mﬁcsmsm
Antal pramcisonsbrikker tibage ved dystens afsiutning:

i ved




De enkelte missioner

Se gennemgang af hver mission
| webinar om robotbanen.

https://firstlegoleague.dk/saeson-unearthed/?
playlist=aa9307c&video=16569f8
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Regler for holdene

Hvor mange elever hvert omrade

Udskiftning

Holdenes ansvar

Kernevaerdier
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Kernevaerdier
Der er ikke lengere individuelt skema til bedgmmelse af kerneveerdier.

Point gives via bedemmelseskemaerne til Innovationsprojekt og robotdesign, samt nar
der gives point ved de tre korsler med robotten.

Observer gerne holdene henover dagen i forhold til om.de udviser kerneveerdier.







NS> LEGO

@q Dommerens Rolle
, ‘k’ \ 1. Skab rammer for optimal praestation
: 2. Sikre anerkendelse af holdenes indsats, veere nysgerrig

> .
| n | 3. Lad holdene forlade sessionen med succes
| 4. Veer sikker pa holdenes udtryk af FIRST®'’s vaerdier

, . 5. Vurder praestationen grundigt, fair og objektiv

6. Giv konstruktiv feedback til holdene



Innovationsprojekt

| UNEARTHED™ scesonen er holdets udfordring &
at identificere et problem, som arkceologer

star over for, og foresla en Igsning, der kan
hjcelpe.

Start her...

Identificér og underseg et problem, som arkaologer star over for.




Bedommelse af Innovationsprojekt

-

BRGY}ID“DR umlzn.n SIG Il'nll’tr

Fokus: Processen og laeringen
ikke kun det faerdige resultat [ESSRTNENCER et e e ot o s ey e

(] peottemnet L] L]

De‘ skal d“ hold gﬁro: DESIGN - Holdet samarbejdede om at udvikle en projektplan og udvikle deres idesr.
* Identificér og underseg et problem, der skal leses. '-"‘(3‘-: . &
e (B

* Design en ny lesning eller forbedr en eksisterende lesning baseret pa din

valgte idé, brainstorming og plan. UDVIKLE - Holdet udviklede original ide eller videreudviklede eksisterende med en prototype, model/illustration.

* Lav en model, tegning eller prototype. ”g @ @

« Gentag din lesning ved at dele den med andre og indsamle feedback. |'- tegning al [ pel model/togning Jetaljeret ing '|
» Fortael om effeklen af din lesning — EE— E—

FORBEDRE - Holdet delte deres idéer, samlede feedback og inkluderede deres forbedringer i den feerdige lasning

» Anvend samarbejde og opdagelse til at udforske udfordringen. PEURSENTHRE — Holdet Javeds oa keeat R —
* Kom med nye ideer til din robot og dit projekt. o, Lesningen og.d = e oo den Dotentisle T |
* Vis, hvordan dit hold og dine lesninger bade kan pavirke og vaere S milgruppe var | & ilar S fromgik tydeligt | =
inkluderende. o Hior o engagement | 'Q: | e @f.', B e oW Ly s
* Fejr det ved at have det sjovt i alt, hvad du ger! — = —
¢f~h Udsagn markeret med d
&P tnnov :
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Bedommelse af
Innovationsprojekt

Veer skarpe pa de formuleringer der star
og hvorvidt holdet opfylder kriterierne.
O

Stil spgrgsmal der hjeelper holdet med at
praesterer "vi leder IKKE efter fejl.”

Hvornar er holdet exceptionel? Bedam
pa bevis, ikke pa indtryk. Begrund bade
KV og IP.

Hele holdet skal veere aktiv under
praesentationen, men det er helt okay at
alle ikke ved lige meget om alt ting.

BEGYrDBIDE unvgulnsu; Uﬂ!glf

IDENTIFICER - Holdet havde et tydeligt defineret problem som var bievet grundigt undersegt

1 Problem ikke tv " Delvis klar defh f i
L et L problemet L_|Kard
= A2 D " L2\ K oln
0B Minirmal resess Beni D pere fors

DESIGN - Holdet samarbejdede om at udvikle en projektplan og udvikle deres ideer.

: ] 5!
®

L) v = i " _ L

UDVIKLE - Holdet udviklede onginal ide eller videreudviklede eksisterende med en prototype, model/illustration.

5:6;2 ! Pienal focdaring of det cO elvis foridaring of det ':@5 Tyeelia forklaring af det

)]

FORBEDRE - Holdet delte deres idéer, samlede feedback og inkluderede deres forbedringer | den frdige lasning

(9)]

PR/ESENTERE - Holdet lavede en kreativ presentation af deres lesning og dens effekt og havde sjov underves
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Bedommelse af Robot Design

Fokus: Processen og laeringen
Ikke kun det faerdige resultat

..-b

Det skal dit hold gore:

O

* |dentificer din missionsstrategi.

+ Design din robot og dine programmer, og lav en effektiv plan.
« Byg din robot og kodningslesning.

+ Gentag, test og forbedr din robot og dit program.

* Kommuniker din robotdesignproces og alles bidrag

Det vil dit hold gore:

« Anvend samarbejde og opdagelse til at udforske udfordringen.
* Kom med nye ideer til din robot og dit projekt.

* Vis, hvordan dit hold og dine lesninger bade kan pavirke og vaere
inkluderende.

* Fejr det ved at have det sjovi i alt, hvad du ger!

O\>

BEGYI!DEI'D E UDVIELER SIG

Hvordan er koldet exceptonel?

sogte nodvendig sparring

IDENTIFICER - Holdet udvalgte missioner at lose, udforskede bygge of progrmmerings res:

FORBEDRE - Holdet testede lobende robot of kode for at finde muligheder for forbedringer o indarbejde dem | deres losning.

[ Debvis bewis fior test af deves I
| robot of kode L

Tydes

of bievis for pentagende | I ]

forbadringer

LUJ

PRAESENTERE - Holdet formidiede effektivt hvad de havde lert gennem robot design processen og tqu deres fremsride

Unclear explanation of

N \;nr ple explanation of process | oo Detaded explar 1.:n._fp._mu £
3 e o b et | (3 et e | 3 5nd anons eames o)
;O_\ Holded visbe minsmal shofthed lor :’Cj\
L o engagement | artkecet U

N
2

2
S
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Bedommelse af Robot Design

BEGYIIDBI'DE UWII;.EI SIG UDF@RT ' XCEPTIONEL’
3 L |

Veer skarpe pa de formuleringer der star og ‘ _
hvorvidt holdet opfylder kriterierne. e | | : |
Stil spgrgsmal der hjaelper holdet med at
preesterer "vi leder IKKE efter fejl.”

Hvornar er holdet exceptionel? Bedem pa
bevis, ikke pa indtryk. Begrund bade KV og IP.

- flor test af deres r Tydeligh bevis for gentagende | ™
X L] tes b 0 ki

Robot bane er ikke ngdvendige il
bedemmelse.

PRAESENTERE - Holdet formidlede effektivt hvad de havde lert gennem robot design processen og fejrede deres fremsloridt

CHALLENGE




Flowchart for bedgmmelser MOLDET TRAEDER IND

Bud holdet velkommen

Generalt: N
Innovationsoroiekt 5 minutter
. Udstyr skal veere klar, computer, prototyper Prassentation
etCo Plan b. Innovationsoroiekt 5 minutter

Sporgsmal og svar

- Lav en aftale Ift. Gaester og besggende, Film Robot Desion —
og fotografering.

Robot Desian 5 minutter
Spergsmal og svar

- Feedback skema/ Projektleder.

Sidste bemcerkninaer & feedback
Holdena kan vasige al komme med de sidste
bamasrkninger. Dommemea ma stille opklarende

Op til 8 minutter

sporgsmal og giver afslutningsvis feedback til holdel

- Tid: Det er ekstremt vigtigt at holdet stoppes
nar tiden er gaet. Det skal veere lige vilkar for Dommern dshtarr et o vty

alle hold ogsa selv om de ikke er faerdige med It
deres praesentation og power point s e




Flowchart for bedgmmelser

Hele holdet skal vaere til stede ved de
bedemmelsen.

Holdet har 5 min. og KUN 5. min til at
praesenterer hhv. robotdesign og
innovationsprojekt. *

Vejlederne ma ikke vaere aktive under
bedgmmelsen, eksempelvis kommentarer,
vejlede, svare pa spgrgsmal etc.. Ingen
afbrydelser.

Veer saerlig opmaerksom pa at overholde tiden.

Bud holdet velkommen

Byd holdel veluemmen og lad dem siille op og gore kiar
dides plarseniationa:

Innovationsoroiekt
Prasentation

Innovationsoroiekt
Spergsmal og svar

Robot Desian
Prasentation

Robot Desian
Spoergsmal og svar

Sidste bemeerkninaer & feedback
Holdene kan vasige al komme med de sidsie
b-c'n:l:lrknﬂger Dormmerne mid shils opkiarende
sporgamal of ghver afslutningsvis feedback til holdel

Dommerne diskuterer holdet og udfylder
sammen skhemaerma.

Skemaerne afleveres ndr de or udfyldie
og fer det naste hold kommer ind.

HOLDET TRAEDER IND

2 minutter

5 minutter

5 minutter

5 minutter

5 minutter

Op til 8 minutter

HOLDET GAR

10 minutter




Flowchart for bedemmelser
Byd Hold velkommen: aftal hvem tage tid og byder
velkommen, forklar Flow bedegmmelse.

Tag notater undervejs.

Sidste bemaerkninger efter praesentationen og
feedback.

Det handler om at givet holdet en god oplevelse, sa
vi slutter altid af med at rose holdet og enske dem en
god konkurrence.

Feelles vurdering, udfyld bedemmelse skemaer,
aflevere til registrering.

Gem dine egen notater.

Bud holdet velkommen
Byd haldat vekammen 53 183 3 stlle 55 53 gore War
dones prasoentationas

Innovationsoroiekt
Prasentation

Innovationsoroiekt
Sporgsmal og svar

Robot Desian
Prassentation

Robot Desian
Sporgsmal og svar

Sidste bemcerkninaer & feedback
Holdena kan vapige al komme med de sidste
bemasrkninger. Dommerne ma stille opklarende
spargsmal og giver afslutningsvis feedback til holdet.

Dommerne diskuterer holdet og udfylder
sammen skemaerne.

Skemaerne afleveres nar de er udfyldte
og for det naste hold kommer ind.

HOLDET TRAEDER IND

2 minutter

5 minutter

5 minutter

5 minutter

5 minutter

Op til 8 minutter

HOLDET GAR

10 minutter




Markedfering - DK

_ . : Begyndende Udvikler sig Udfert Fantastisk
lkke i grundlaget ved karing af Champion 1 point 2 point 3 point 4 point
Minimalt observeret Delvist observeret Konsekvent observeret | Ekstra godt

. 5 Problem - Det fremgar tydeligt, hvilken problemstilling holdet arbejder med.
Kernevardier er ikke en del af bedgmmelse

Lesning - Det fremgar tydeligt, hvilken lesning holdet er kommet frem til.

Bedgmmelse sker ved holdets
stand/udstilling

Det visuelle udtryk i udstillingen haenger godt sammen med emnet, som holdet
arbejder med.

10 min per hold inklusiv buffer?

Malgruppe - fremgar det tydeligt, hvilken malgruppe holdets lasning henvender sig

Andre karinger tir?
-UCL Pris
_M e-ta PI'I S Har holdet delt deres nye viden med andre (eksperter, virksomheder eller andre)?

-Coding Pirate




Andre funktioner pa dagen

Eventhub - indtastninger
Runnere - aflevere dommerskemaer
Build the change

Administration og praktiske helte




Vigtigt

Glade for at hjeelp
Se mere pa hiemmeside

Faglige videoer



Spergsmal




