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Overordnet forandring

Spergsmal: FIRST® LEGO® League har i sin nuvaerende form varet populeer i naesten 30
ar. Hvorfor andre det?

Svar: Med lanceringen af FIRST LEGO League Future Edition har vi en enestaende mulighed
for at videreudvikle FIRST LEGO League-oplevelsen og @ge bade raekkevidde og
gennemslagskraft. Feedback fra nuveerende og potentielle deltagere har vist behov for
a&ndringer, der ggr programmet lettere for leerere og coaches at implementere og nemmere at
administrere med flere hold.

Den gentaenkte FIRST LEGO League nedbryder barrierer og imgdekommer
STEM-lzeringsbehov hos elever og undervisere overalt. Det er lettere at komme i gang, fungerer
gnidningsfrit bade i undervisningstiden og i fritidstilbud, engagerer alle bgrn — ogsa dem, der
normalt ikke ville vaelge STEM — og skaber hurtig og maerkbar effekt.

FIRST LEGO League er bevidst designet til bade skole- og fritidsmiljger og sikrer, at alle elever
far hands-on erfaring med klodser og kodning, mens de skiftes til specialiserede roller pa holdet.
Det arlige projekt er nu taettere knyttet til arets tema og spiloplevelse. Det betyder, at vi kan na
endnu flere bgrn og unge, som ellers ikke ville deltage — og dermed gere FIRST LEGO League
til et tilbud for alle elever.

Spoergsmal: Har FIRST LEGO League stadig samme formal og mission?

Svar: Absolut. FIRST LEGO Leagues mission er uaendret — vi vil fortsat veekke nysgerrighed,
kreativitet og selvtillid gennem praktisk STEM-leering. Det nye ligger i maden, vi leverer
missionen pa: enklere og mere tilgaengeligt end nogensinde far.

Spoergsmal: Hvordan er den nye oplevelse forbedret i forhold til den nuvaerende?

Svar: FIRST LEGO League er udviklet med undervisere og elever i centrum. Det opdaterede
program er lettere at gennemfgre med elevgrupper, passer til undervisningen med minimal
forberedelse og hjeelper alle bern med at opleve glaeden ved opdagelse — ogsa dem, der ikke
tidligere har set sig selvi STEM.




Sporgsmal: Hvad andrer sig?

Svar: FIRST LEGO League Future Edition er mere fleksibel med nye veerktgjer til undervisere,
opdateret indhold og et sammenhasngende program design, der fungerer bade i skole- og
fritidsmiljger. Opsaetningen er forenklet, og der er tilfgjet mere stgtte, sa leerere og coaches kan
fokusere pa det vigtigste: at inspirere elever gennem praktisk robotarbejde. Nye elementer
inkluderer tradlgs hardware, en undervisningsportal og et digitalt kodningsmiljg.

Spergsmal: Hvad forbliver det samme?

Svar: Kernen i FIRST LEGO League — kreativitet, samarbejde og problemlgsning gennem
robotteknologi — forbliver uaendret. Vi fastholder vores mission om at inspirere elever gennem
STEM og vise dem, at de kan mere, end de troede.

Spoergsmal: Hvornar traeder endringen i kraft?

Svar: FIRST LEGO League Future Edition lanceres officielt i august 2026. FIRST LEGO
League Founders Edition (SPIKE-baseret) vil dog veere tilgeengelig frem til juli 2028. Der vil
veere fuld overgangsstatte og ressourcer til nuveerende partnere og hold.

Spergsmal: Hvilke aldersgrupper er programmet designet til?

Svar: FIRST LEGO League er designet til elever i alderen 5-16 ar. | USA og Canada vil elever
op til 14 ar kunne deltage i henhold til de nuveerende standarder for FIRST LEGO League
Challenge.

Dybdegaende strategi

Spergsmal: Hvad er forskellen pa FIRST® LEGO® League Future Edition og Founders
Edition?

Svar: Med lanceringen af LEGO Education Computer Science & Al har vi en unik mulighed for
at udvikle FIRST LEGO League og gge bade reekkevidde og effekt.

Programmet er videreudviklet, sa det er lettere for laerere og coaches at anvende og nemmere
at administrere flere hold. Det er designet til bade skole- og fritidsbrug og sikrer, at alle elever
arbejder aktivt med klodser, kodning og projekter gennem roterende roller.

Den tradlgse hardware fra LEGO Education Computer Science & Al giver nye legemuligheder,
hvor elever kan interagere med deres egne spilmodeller pa banen og gradvist age
sveerhedsgraden.



Denne semi-samarbejdende spilform betyder, at hold konkurrerer side om side pa en felles
bane, hvor koordinering og samarbejde belgnnes.

FIRSTs kerneveerdier forbliver centrale i alle dele af programmet, ligesom
projektpraesentationen ved bedgmmelsen. Selve spiloplevelsen eendres dog pa flere punkter:

e Hold spiller semi-samarbejdende kampe pa en faelles bane
e Alle elever ved bordet har en aktiv rolle
e Mulighed for stigende sveerhedsgrad

e Holdets hardware integreres i spilmodellerne og abner for kreativ interaktion

Spergsmal: Beholder FIRST LEGO League Future Edition de kendte divisioner fra
Founders Edition?

Svar: Ved udviklingen af Future Edition har vi taget udgangspunkt i aldersopdelingen fra LEGO
Education Computer Science & Al.

Programmet er designet til aldersgrupperne 5-7 ar og 8-16 ar, svarende til indskoling og
mellemtrin/udskoling.

Future Edition deekker aldersgrupperne 5-7 og 8-16 ar. Der vil veere mulighed for at gge
sveerhedsgraden for de aeldste elever. Elever uden for klassetrinene kan gve med holdet, mens
deltagelse i konkurrencer er ikke muligt.

Bemeerk: FIRST LEGO League Discover (med DUPLO klodser) for farskolebgrn udfases efter
saesonen 2025-2026, og der vil ikke komme et nyt program for denne aldersgruppe.

Spergsmal: Hvorfor fortsatte Founders Edition ikke, sa laange SPIKE understottes?
Svar: Dette er den starste opdatering i FIRST LEGO Leagues naesten 30-arige historie. Med
nye LEGO Education Computer Science & Al-szet og tradlgs hardware har vi valgt at fierne
barrierer for deltagelse og na endnu flere bgrn globalt. Fokus samles pa ét samlet program frem
for parallelle materialer og events.

Den nye FIRST LEGO League er ikke kompatibel med LEGO Education SPIKE™ eller andre
eeldre produkter.

Sporgsmal: Ved forste gjekast ser det ikke ud til, at der indgar ret meget kodning i FIRST
LEGO League Future Edition — kan det passe?



Svar: Kodning er fortsat en central del af FIRST LEGO League-oplevelsen. Vi har haft fokus pa
bredden af de kompetencer, der anvendes i programmet — herunder kodning — og vi opfordrer
undervisere til at foresla kodning som en mulig lasning. Nar man keber seesonmaterialet, far
man desuden adgang til alle undervisningsforlgb i LEGO Education Computer Science & Al og
kan dermed undervise i relevante dele af datalogi og kunstig intelligens.

Selvom FIRST LEGO League Future Edition er let at komme i gang med og skaber hurtig vaerdi
for alle elever, giver programmet ogsa mulighed for, at eleverne kan fordybe sig og udvikle
deres kompetencer sa langt, de ansker.

Spoergsmal: Vil FIRST LEGO League Future Edition anvende Al-funktionerne i LEGO
Education Computer Science & Al?

Svar: | den farste saeson af FIRST LEGO League Future Edition forventes det ikke, at eleverne
anvender Al-funktionerne i LEGO Education Computer Science & Al. Vi vil dog undersage og
inddrage Al-funktioner i kommende szesoner.

Spergsmal: Kan vi bruge LEGO Education SPIKE-appen i FIRST LEGO League Future
Edition?

Svar: LEGO Education SPIKE-appen er ikke kompatibel med den nye tradlgse LEGO
Education-hardware. | stedet har vi udviklet en helt ny app: LEGO Education Coding Canvas.

Selvom Coding Canvas er en ny app, bygger den pa samme programmeringsprincipper som
LEGO Education SPIKE-appen (dvs. blokprogrammering med ord- og ikonblokke). De fleste
blokke er de samme eller meget tilsvarende, med undtagelse af Al-blokke og
hardware-relaterede blokke. Disse blokke indeholder ekstra hjeelp i form af sakaldte custom
pickers, der guider brugeren ved indstilling af parametre.

Brugere, der allerede kender LEGO Education SPIKE-appen, vil derfor hurtigt kunne blive
fortrolige med Coding Canvas. Derudover indeholder Coding Canvas en omfattende
hjeelpefunktion med beskrivelser af de enkelte blokke. Ved at hgjreklikke pa en blok og veelge
“hjeelp” fares man direkte til den relevante blokbeskrivelse.

Spoergsmal: Det ser ud til, at LEGO Education Science har samme hardware — kan disse
sat bruges til FIRST LEGO League?

Svar: Vi anbefaler at anvende LEGO Education Computer Science & Al-saettene, da LEGO
Education Science bestar af et andet udvalg af klodser og hardware end Computer Science &
Al. Af den grund vil vi ikke stille byggevejledninger til radighed for modeller bygget med
Science-seettene, og det vil veere vanskeligt udelukkende at anvende Science-seettet til at
bygge de nadvendige lgsningsmodeller til FIRST LEGO League.

Nar det er sagt, vil deltagere ikke blive afvist ved events, hvis de selv formar at fa det til at
fungere.



Spoergsmal: Med lanceringen af FIRST LEGO League Future Edition — kan vi stadig
deltage i events med aldre produkter?

Svar: Hold, der anvender zldre produkter som LEGO Education SPIKE, kan fortsat deltage i
FIRST LEGO League Founders Edition frem til og med saesonen 2027-2028. Hold, der
anvender LEGO Education Computer Science & Al, deltager i Future Edition.

Fra august 2028 vil FIRST LEGO League fungere som ét samlet program for elever i alderen
5-16 ar med én faelles saesonidentitet. P4 dette tidspunkt kan seldre LEGO Education-saet, som
tidligere blev anvendt i Founders Edition, ikke lzengere bruges i FIRST LEGO League.

Malgrupper

Spoergsmal: Hvem henvender FIRST LEGO League Future Edition sig til?

Svar: Den videreudviklede FIRST LEGO League-oplevelse er designet til elever i alderen 5-16
ar og til alle, der gnsker at ggre STEM sjovt og tilgaengeligt for barn med forskellige
forudsaetninger og baggrunde. Alle — fra elever, lzerere og fritidscoaches til lokalsamfundsledere
og mentorer — opfordres til at veere med og deltage i feellesskabet.

Spergsmal: Hvordan gavner programmet undervisere og ledelse?

Svar: FIRST LEGO League er let at tage i brug, fleksibelt at undervise i — ogsa med flere hold
— og designet til at passe direkte ind i bade undervisning og fritidstilbud. Med feerdigudviklede
materialer og tilhgrende treening kan alle lede et meningsfuldt STEM-forlgb uden krav om
forudgaende erfaring eller faglig baggrund.

Ved kgb af FIRST LEGO League Future Edition far man adgang til alt indhold, der falger med
LEGO Education Computer Science & Al, herunder undervisningsforlgb via LEGO Education
Teacher Portal. Alt eventmateriale vil fortsat veere tilgaengeligt pa FIRSTLEGOLeague.org.

Spergsmal: Hvordan gavner programmet forenings- og faellesskabshold?

Svar: Forenings- og faellesskabshold vil opleve, at det er lettere at komme i gang og fastholde
engagementet, takket veere fleksible Igsninger, der fungerer i klubber, kulturhuse, fritidscentre
og i hjemmet. Det er blevet endnu nemmere at facilitere flere hold, sa endnu flere bgrn kan
opleve magien i FIRST LEGO League.

Der gives tydelig vejledning til hver rolle, sa eleverne hurtigt kan komme i gang og lade deres
byggeri, kodning og strategiarbejde udvikle sig sa langt, de agnsker.




Sporgsmal: Kan FIRST LEGO League Future Edition bruges i undervisningen?

Svar: Ja. FIRST LEGO League Future Edition er bevidst udviklet til at kunne anvendes med
flere hold i bade klasse- og fritidsmiljger og kobler direkte til gaeldende leeringsmal, samtidig
med at det bevarer den leg, det samarbejde og den begejstring, som FIRST LEGO League er
kendt for.

Formalet er at bringe STEM-lzering ud over skaerme og leerebager med fokus pa barnets hele
udvikling. | sméa teams undersgger og skaber eleverne Igsninger sammen og opbygger
problemlgsningskompetencer gennem en raekke praktiske udfordringer, der kobler lzering til
virkelighedsnaere temaer og faglige standarder.

Spergsmal: Kan FIRST LEGO League Future Edition bruges i fritidstilbud eller i
hjemmet?

Svar: Ja, helt bestemt. Det nye format for FIRST LEGO League fungerer alle steder, hvor
leering finder sted — i klasselokaler, fritidstilbud, foreninger, lokalsamfund og derudover.

Sporgsmal: Skal man vaere larer for at kunne afholde FIRST LEGO League Future
Edition?

Svar: Nej. Man behgver ikke at veere leerer for at afvikle FIRST LEGO League Future Edition.
Programmet er designet, sa alle med interesse for at hjeelpe bgrn med at udforske STEM kan
facilitere ét eller flere hold.

Program Oplevelse

Spoergsmal: Hvordan understetter FIRST LEGO League programmet opfyldelse af faglige
mal?

Svar: Som supplement til undervisningen anvender FIRST LEGO League LEGO Education
Computer Science & Al — en teknologiplatform, der er tilpasset gaeldende
undervisningsstandarder og udviklet til at stgtte klasseundervisning. Programmet fungerer
sammen med eksisterende undervisningsplaner og leverer engagerende, praksisnaer
STEM-leering.

Undervisningsforlgbene knytter sig naturligt til naturfag, teknologi og matematik, men udvikler
ogsa kompetencer som samarbejde, kritisk taenkning og kreativ problemlgsning.

Spoergsmal: Hvordan adskiller det opdaterede FIRST LEGO League-spil sig fra den
nuvarende oplevelse?
Svar: Den grundlzeggende udfordringsstruktur i FIRST LEGO League er ueendret, men den



nye udgave gor spillet lettere at introducere og mere fleksibelt at afvikle i forskellige
leeringsmiljger.

For flere detaljer om den opdaterede spilstruktur henvises til det blogindleeg fra FIRST.

Spergsmal: Hvordan engagerer FIRST LEGO League eleverne?

Svar: FIRST LEGO League tager grundlaeggende begreber fra undervisningen og gar dem
levende gennem arlige, temabaserede udfordringer, der inspirerer eleverne til at finde lgsninger
pa virkelighedsneere problemstillinger. Gennem research, afpravning og samarbejde bygger,
koder og skaber deltagerne Igsninger sammen og laerer samtidig at fejle pa en tryg made og
udvikle deres kompetencer til mere avancerede projekter og programmer.

Spergsmal: Hvor mange elever er der pa et FIRST LEGO League Future Edition-hold?
Svar: Den anbefalede holdstarrelse er otte elever, men hold pa mellem fire og otte deltagere
fungerer ogsa fint. Spillet er designet, sa rollerne roterer, og alle elever far mulighed for at
afprove forskellige specialer.

Spergsmal: Hvordan vil skole- og klasseevents i FIRST LEGO League se ud?

Svar: FIRST LEGO League-events kan variere i stgrrelse — fra klassefremvisninger og
skoleturneringer til lokale arrangementer — alle med fokus pa at fejre kreativitet og lzering. Mere
detaljeret information om events vil blive offentliggjort Iabende i 2026.

Spoergsmal: Vil der fortsat vaere FIRST LEGO League-turneringer?
Svar: Ja. Turneringer er fortsat en hjgrnesten i FIRST LEGO League og vil ogsa fremover
samle feellesskabet i mange ar.

Spergsmal: Hvordan ser progressionen ud i FIRST LEGO League?

Svar: FIRST LEGO League tilbyder fortsat en klar udviklingsvej fra klassebaserede events til
partnertuneringer og videre derfra, med mulighed for anerkendelse pa alle niveauer. |
saesonerne 2026—2027 og 2027-2028 kan hold deltage i enten Founders Edition- eller Future
Edition-events og have mulighed for at blive inviteret til enten World Festival ved FIRST
Championship eller et Open Invitational-event. Uanset valg er der mulighed for international
deltagelse hver saeson.




Spergsmal: Hvad sker der med FIRST® Championship World Festival og International
Opens, nar det nye program implementeres?

Svar: | saesonerne 2026—-2027 og 2027-2028 kan hold deltage i bade Founders Edition og
Future Edition og fortsat opna invitation til World Festival ved FIRST Championship eller il et
Open Invitational-event. Disse events vil fortsat fremvise verdens bedste hold — vi ger det blot
lettere for flere elever at deltage.

Spoergsmal: Andres sasonens tidsplan eller varighed i FIRST LEGO League?

Svar: FIRST LEGO League forbliver et fleksibelt program, sa undervisere kan tilpasse det il
deres egne kalendere, men saesonens overordnede rytme vil fales velkendt.

Det nye tema lanceres hver august, og holdmader, treeningskampe, officielle events og
internationale fejringer afvikles omtrent efter samme tidsplan som hidtil.

Laeringsudbytte

Spoergsmal: Hvordan adskiller l2ringsudbyttet i FIRST LEGO League sig fra den
nuvarende oplevelse?

Svar: Vi styrker fokus pa samarbejde, kreativitet og selvtillid og hjeelper eleverne med at se sig
selv som kompetente problemlgsere i alle sammenhaenge. LEGO Education Computer Science
& Al er den teknologiske grundplatform i Future Edition og er tilpasset faglige standarder for at
understgtte praksisneer, virkelighedsorienteret laering.

Spergsmal: Hvordan haenger FIRST LEGO League Future Edition og Founders Edition
sammen med den ovrige FIRST-programprogression?

Svar: FIRST LEGO League Future Edition skaber en staerkere bro til de gvrige
FIRST-programmer — saerligt gennem introduktionen af samarbejdsbaseret spil, som forbereder
eleverne pa naeste trin i FIRST-forlgbet med de rette kompetencer og den rette tilgang.
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