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Flowchart til bedeammelser

Holdene bgr udvise Kernevardierne gennem Bedgmmelsen er tidspunktet hvor vi fejrer hvad
hele bedgmmelsen. Dommeme er entusiastiske i holdet har opnaet, men der er normalt at man er
forhold til hvordan de har arbejdet med nervgs. Dommerne vil ggre deres bedste for at
samarbejde, undersggelse, inklusion, opmuntre holdet. Holdet ma ikke efterlade noget |
innovation, effekt, og haft det sjovt undervejs i dommerlokalet nar de forlader lokalet.
arbejdet med Innovationsprojektet og Robot
design.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, T HOLDET TRADER IND
Bud holdet velkommen 2 minutter
Byd holdet velkommen og lad dem stille op og g@re klar
deres preesentationer.
Innovationsproiekt 5 minutter
Praesentation
Innovationsproiekt 5 minutter
Spgrgsmal og svar
Robot Desian 5 minutter
Praesentation
Robot Desian 5 minutter
Spgrgsmal og svar

Sidste bemcerkninaer & feedback

Holdene kan veelge at komme med de sidste
bemaerkninger. Dommerne ma stille opklarende
spergsmal og giver afslutningsvis feedback til holdet.
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Op til 8 minutter

Dommerne diskuterer holdet og udfylder
sammen skemaerne.

\l' 10 minutter

Skemaerne afleveres nar de er udfyldte
og far det naeste hold kommer ind.



